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Fundamentos do Gerenciamento de Projetos de Software

Gerenciar um projeto de software € uma tarefa complexa, mas ndo impossivel, que
exige atengao constante em 3 pontos fundamentais: planejamento, acompanhamento e
comunicagao.

Um bom gerente deve acumular mais do que experiéncia, ele deve dominar as técnicas
e métodos necessarios a execucdo de suas tarefas, para entdo poder aplica-las com
seguranga e obter bons resultados.

Neste curso serdo apresentados e praticados os conceitos, principais técnicas e
métodos aplicados na gestdo de projetos de software. Trata-se de conteldo
extremamente Util para profissionais que estdo iniciando suas carreiras gerenciais ou
que estdo atuando empiricamente e desejam aprofundar seus conhecimentos.

VISAO GERAL
Os participantes deste curso irdo conhecer e praticar conceitos fundamentais, principais técnicas
e modelos aplicados a gestdo de projetos de software.

OBIJETIVO
Ao final deste curso os participantes estardao aptos a:

® Conhecer as principais técnicas e métodos aplicados a gestdo de Projetos de Software.
® Discernir e decidir sobre a aplicacdo de modelos de referéncia como o PMBoK e o sw-CMM.

® Aplicar templates apresentados durante o curso em projetos reais.

RESUMO DO CONTEUDO PROGRAMATICO

® Definicdes e Conceitos sobre Projetos ® Técnicas de Negociacdo
® Preparacdo de um Projeto de Software ® Execucdo e Re-Planejamento de Projeto
® Introdugdo ao PMBOK ® Comparativo entre o PMBOK e o CMMI
® Habilidades-Chave no Gerenciamento de |® Ferramentas de Apoio ao Gerente
Projetos Fatores Técnicos e Humanos da Gestdo de
® Aplicando o PMBOK no Planejamento e Projetos de Software
Acompanhamento de Projetos ® [so e Apresentacdo de Templates Uteis em
L Escopo exercicios ao longo do treinamento
L4 Prazo
L Custos

® (Ciclos de Vida de Projeto

PUBLICO ALVO
Analistas de Negdcios, Analistas de Sistemas, Lideres de Célula/Projetos, além de profissionais
que estejam iniciando atividades gerenciais.

PRE-REQUISITOS
Experiéncia em Desenvolvimento de Sistemas.

MATERIAL DIDATICO
Apostilas, Exercicios e Estudo de Caso.

RECURSOS NECESSARIOS
Sala com dispositivo para projecao (canhdo ou retroprojetor), FlipChart, Quadro Branco e
microcomputador com PowerPoint instalado (apenas para o instrutor).

DURAGAO
12 horas
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